MANUAL DE USO DEL MODO FORMACION DE LA APLICACION ACTA DIGITAL FNB

Una vez has instalado la aplicacion, al pulsar sobre el icono de la misma, aparece la siguiente pantalla:
— Federacion Navarra de Baloncesto

URL Modo Formacion

ad.fnbaloncesto.com:8000/v1
Email

Password

Cancelar Desconectar

[l (@) <

Debes pulsar sobre el boton “Modo Formacién” para poder crear un partido nuevo en blanco.

Si hay alguna version nueva de la aplicacion aparecera la siguiente pantalla:

A\ ActaDigital

Existe una version nueva de la aplicacion.;Desea
descargarla ahora?

Siempre que aparezca este mensaje pulsa el botdn “SlI” para actualizar la aplicacion.



A ActaDigital

La aplicacion se apagara y pedira permiso para
sustituir por la nueva version.
Se procede a la INSTALACION.

Después de que se ha actualizado, al abrirla de nuevo, ya aparece directamente el menl para introducir los
datos de un nuevo partido. Pulsa sobre la opcion “NUEVO PARTIDO”

NUEVO PARTIDO ...




Esta es la pantalla para introducir los datos de partido antes de que hayas modificado sus campos.

298 /' eaporioca e [ EQ1-EQ2 R /' eipozvism. 3
Competicion
FORMp Jomada Fecha Hora FOP\Mp

V4 1004201 ) 09:29 M 9 D O
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Primero vamos a definir los datos generales del partido.
Para elegir el color de la equipacion del equipo local, pulsa sobre su circulo de colores:

EQ1-EQ2 ) a /" Equipo2VISIT.. s
Competicion

M p Jomada Fecha Hora
O FOR V4 wowzn T 0929 (F) MODO FO
Pabellén - Localidad
/" No definido
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Arb.1" Arbitro Formacién ~

/" Equipo1LOCAL 452

Arb. 2 -
Am. 3 - MOD
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. fov® o[ P "
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Elige el color adecuado y pulsa OK

Seleccione un color
) b ._’ -..‘. A”‘_-:l"
00 01 00
\ . o - L 4

Ahora edita el nombre del equipo local pulsando sobre el lapiz de la izquierda y sustitiyelo por el nombre de
tu equipo:

L1/
.o 38 saEauipo1tocar beo il EQT-EQ2 2 /' caipo2visit. e
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p Jomada Fecha Hora p
M O RM 7 v ] 09:29 M 0O D O F O P\M
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Aparece la siguiente ventana. Escribe el nombre completo EN MAYUSCULAS en el campo “Nombre”, y, si
quieres, una abreviatura de 3 letras en el campo “Nombre Corto”. Pulsa OK al terminar.

- TIT. 0
" Nombre

Equipo 1 LOCAL

Nombre Corto
EQ1

Del, - ﬁ Del. C. Del. - ﬁ

Aot - 298 " Aot - 298
Ent. - 4 S > Ent v
v38.0 59D9BA35SACZE18F9  MODO FORMACION
[l @) <

Haz lo mismo con el color y el nombre del equipo visitante pulsando los mismos botones en la mitad
derecha de la pantalla:

S, g " JUG.0 - g 7 JUG. 0
5.2 38 #° Equipoocar s il EQT-EQ2 258 /' Eaipo2vis. S
Competicion

Mp Jomada Fecha Hora
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-
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3
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Arb. 2 v

Arb. 3
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v3B.0 59D9BA35ACZE1BF9  MODO FORMACIGN
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Pon el nombre del equipo contra el que juegas en el campo “Nombre” y su abreviatura en el campo
“Nombre Corto”. Pulsa OK al terminar.

] TIT.0

" Nombre
Equipo 2 VISITANTE

Nombre Corto
EQ2

Del. v ﬁ Del. C. Del. - ﬁ
- 298 " - 298

7. >
Ent. - PO S Ent v
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[l (@) <

Ahora vamos a editar y completar los datos generales del partido que hay en la columna central de la
pantalla.

Primero la competicion. Pulsa en el lapiz que hay junto a ese campo para cambiarlo.

S, g ¢ JUG. 0 g ¢ JUG.0
5.2 38 / EquipoiLocaL bel 258 /' Eaipo2vis. S
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Tienes que editar los tres campos con los datos oficiales de la competicion y esa jornada:

Yan'

’ = TIT.O

" Competicion

MODO_FORMACION
Jornada
Pabellén - Localidad
No definido
K
Ast. a‘
Ent. - Fe N Ent. -

v38.0 59D9BA35SACZE18F9  MODO FORMACION
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Escribe la categoria incluyendo el género (masculino, femenino o mixto) y el grupo (12, 22, A, B...). Y en la
jornada no escribas la fecha, sino el nimero de jornada de la fase que estas disputando.

]
L J
d

"~ Competicion .
MINIBASKET FEMENINO A
Jornada
5
Pabell6n - Localidad
PDVO. AZPILAGANA
N
st 413

[l (@) <

Escribe el nombre del polideportivo donde se juega el partido y pulsa OK al terminar.




Pulsa sobre el calendario para madificar la fecha del partido:

L1/

5.2 38 #° Equipoocar s il EQT-EQ2 2 /' caipo2visit. e
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Sube o0 baja cada una de las columnas hasta mostrar la fecha correcta,

pulsa “Aceptar” para guardarla.

Cancelar



Pulsa sobre el reloj para modificar la hora del partido:

-.::3‘-4 /" Eauipo1LocaL %0 i EQ1-EQ2 R 7 cipozvis. g
Competicion
F ORM p Jomada  Fecha Hora FOP\M p
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Sube o0 baja cada una de las columnas hasta mostrar la hora correcta, y pulsa “Aceptar” para guardarla.

Cancelar



Ahora vamos a introducir los nombres del equipo arbitral;

Como es obligatorio poner, al menos, el nombre del arbitro principal del partido, pulsa sobre el lapiz junto a
ese campo para editarlo y escribir su nombre.

298 /' eaporioca e [ EQ1-EQ2 R /' eipozvism. 3
Competicion
FORMp Jomada Fecha Hora FOP\Mp
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Arb. 2
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Sustituye obligatoriamente el campo “Scoreboard Name” por el nombre y apellidos del arbitro principal del
partido en LETRAS MAYUSCULAS. Si escribes algo en el campo “Nombre”, que sea lo mismo en los dos
campos. No escribas nada en el campo “Codigo”. Al finalizar pulsa OK.

¥w,

% ) JUG. 0
s TIT. 0
“ Arbitro
Nombre
Arbitro Formacién

Scoreboard Name
Arbitro Formacién
Cédigo
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N
Del ﬁ
Ast. l&i

Ent.
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Si quieres escribir el nombre de mas arbitros, antes debes afiadirlos al partido. Para eso pulsa sobre el
silbato que hay abajo en la pantalla.
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Ahora escribe de nuevo nombre y apellidos EN MAYUSCULAS del nuevo arbitro en el campo “Scoreboard
Name”, y deja vacio el campo “Cédigo”. Pulsa OK al finalizar.

TN

: ’ JUG. 0
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e
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Repite esto con otro nombre mas si hay 3 arbitros en el partido.



Ahora despliega la pestafia “Arb. 2” y elige el nombre del arbitro auxiliar.
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En este ejemplo “EQUIPO LOCAL" es el nombre del arbitro principal, por lo tanto, selecciona “EQUIPO
VISITANTE”

EQUIPO LOCAL

EQUIPO VISITANTE




Por ultimo, arrastra la columna central hacia arriba para que se vean las ventanas de los oficiales de mesa,
y pulsa en cada una de ellas para introducir su nombre.

.1". g i ; = ® . :
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Escribe nombre y apellidos de cada uno de ellos EN MAYUSCULAS, y pulsa OK al finalizar.
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Del. C.
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© & To \ 3
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Cronometrador

I |
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Cuando hayas editado todos estos datos ya has acabado de introducir los DATOS GENERALES DEL
PARTIDO. Puedes guardar ahora pulsando el disco abajo en el centro de la pantalla. De esta forma todo lo
gue has escrito se queda guardado hasta que vayas a comenzar el partido.
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o Acta Digital

Partido guardado correctamente

Cuando vayas a preparar el partido y quieras seguir con lo que has guardado, al pulsar el botén “Modo
Formacién” de la primera ventana de la aplicacién te saldra un listado para que selecciones el partido que
buscas. El que hemos creado es el partido del 10 de abril...

10/04/2021 09:10 - Equipo 1 LOCAL - Equipo 2 V. O

NUEVO PARTIDO ... ()




Si haces este mismo proceso con todos los partidos que tienes esa jornada en el club (o los del mes, o los
qgue quieras...) CREANDO CADA UNO DE ELLOS DESDE EL BOTON NUEVO PARTIDO, el listado de
partidos guardados es mayor, para que selecciones el que buscas.

O,

10/04/2021 09:10 - Equipo 1 LOCAL - Equipo 2 V.. ()
12/04/2021 11:00 - BALONCESTO PAMPLONA - (*)
12/04/2021 13:59 - Equipo 1 LOCAL - Equipo 2 V.. ()
17/04/2021 12:00 - BALONCESTO PAMPLONA -..

24/04/2021 09:10 - BALONCESTO PAMPLONA -..

01/05/2021 14:00 - BALONCESTO PAMPLONA -..

NUEVO PARTIDO ...



Ahora, para poder comenzar el partido, tan s6lo debes inscribir a los jugadores y técnicos que te entreguen
en la convocatoria de cada equipo. Primero introduce a todos ellos, UNO POR UNO, jugadores y

entrenadores y/o delegados, de la misma forma. Pulsa sobre el icono del jugador del EQUIPO LOCAL
(izquierda) para introducir a cada uno de ellos.
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Primero los jugadores. SELECCIONA EL BOTON “Jugador”, y después escribe su NOMBRE Y APELLIDOS
EN MAYUSCULAS en el campo “Scoreboard Name”.

Scoreboard Name

Cédigo

Del

Asl.

[l (@) <



Escribe la licencia del jugador en el campo “Cddigo”. Pulsa OK para finalizar. Haz esto mismo con todos los
jugadores convocados.

", JUG.0

-
s ’- Jugador @ Entrenador @ Delegado Equipo b

Nombre

Scoreboard Name

SILVIA FONT TORRES

Cédigo

= A
=
Del.

192

Ent.

[l (@) <

Cuando hayas terminado veras el listado de todos los jugadores del equipo.
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Haz lo mismo (pulsando el mismo icono de la pantalla principal) con los dos entrenadores. Pero ahora
SELECCIONA EL BOTON “Entrenador” antes de escribir su nombre, apellidos y nimero de licencia.

", JUG.0

P
»_ gl @Jugador @Entrenador @Delegado Equipo TIT.0

Nombre
Scoreboard Name

Cédigo

&
| B
Del, ﬁ

192

Ent.

[l (@) <

Haz lo mismo (pulsando el mismo icono de la pantalla principal) con el delegado de equipo. Pero ahora
SELECCIONA EL BOTON “Delegado Equipo” antes de escribir su nombre, apellidos y nimero de licencia.

TN

JUG. 0

2 &3 TIT.0
Q___ L2 @ Jugador @ Entrenador Delegado Equipo :

Nombre
Scoreboard Name

Cédigo

A
| B
Del, ﬁ

192

Ent.

[l (@) <



Ahora introduce a los entrenadores que has inscrito como has hecho con los arbitros, pulsando sobre su
desplegable. Primero el entrenador principal, en la casilla “Ent.”.

\LJ

[ | |
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Ast. -

i

Ent.

Elige el que vaya a ser el entrenador principal pulsando sobre él. (Por ejemplo De Miguel, P)

DE MIGUEL, P

VAZQUEZ, M



Ahora el segundo entrenador, pulsando en el desplegable de la casilla “Ast.”.

\LJ

! | |
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Ent.

Selecciona el otro entrenador (En nuestro ejemplo serd Vazquez, M)

DE MIGUEL, P

VAZQUEZ, M



Y, por ultimo, introduce el delegado de equipo, si lo hay, pulsando en el desplegable de la casilla “Del.”.

\LJ

! | |

"% 58 /" Eaipo1roca s i EQ1-EQ2

-"
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Pabellén - Localidad

,‘ PDVO. AZPILAGARNA

. | Periodos Min.periodo  Min. extra

4" LOPEZ R | 4Ue|.u. 10 5 MODO FORMP

Com.

/" PAZ,MC

/ RUIZ,U

/' RUIZS Anot. PEREZ, T

/' SALA L Ay Anot M oL

Crono. SANZ,D el - At

Op. 24

o
[t

Ent.
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Pulsa sobre su nombre para seleccionarlo.

TORRES, J




Ya tienes preparados todos los componentes de tu equipo. Si quieres puedes guardar varios “partidos” de tu
equipo con todos estos datos (incluidos jugadores y entrenadores) creando cada uno de ellas como un
PARTIDO NUEVO e introduciendo en cada una de ellos todos los jugadores y entrenadores antes del dia
de partido. En ese caso, comenzarias desde aqui todo el proceso que te falta.

uw
259 / Equiporroca i @ EQT-EQ2 38 / Eaipo2visr.

L |
/’ FONT, [ Competicién
A
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o Pabellén - Localidad
# PAZMC / PDVO. AZPILAGARA

Periodos Min. periodo  Min. extra
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A __k
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Para introducir los jugadores y técnicos del equipo rival, tan sélo debes seguir los mismos pasos en la
columna derecha de la pantalla, con la convocatoria que te dé el entrenador visitante.

A partir de aqui puedes seguir los pasos del MANUAL ORIGINAL DE LA APLICACION, PARA
SELECCIONAR LOS JUGADORES CONVOCADOS, ELEGIR Y FIRMAR LOS QUINTETOS INICIALES DE
CADA EQUIPO, Y ANOTAR EL PARTIDO.

4|16 |15|21|22|E1|E1(12(13(14(15(17
oc 0 0 0 0 c 0o 0 0 0 o
Eq1 EQ2

I O <



Al acabar el partido, cuando confirmamos a la aplicacion que queremos FINALIZAR EL PARTIDO, NOS
SALE LA SIGUIENTE PANTALLA:

Inf. Genérico Otros Informes

|_ u—u

Arbitro 2 Arbitro Principal
Arbitro 3
Arbitro 3 no definido
EQUIPO VISITANTE EQUIPO LOCAL
Anotador Cronometrador
Comisario Operador 24
Comisarlo no definido Operador 24 no definido
PEREZ, T SANZ, D
Email envio acta (Modo Formacién) _
L |
- EQ1 EQ2
1l @) <

Si aun tenemos que escribir algun informe en el acta, pulsamos sobre el boton “Inf. Genérico” y lo
escribimos. Para guardarlo debe firmarlo el arbitro principal.

El siguiente paso para poder obtener el acta final del partido es incluir todas las firmas del equipo arbitral. Lo
hacen, pulsando en el lapiz bajo su nombre, todos los oficiales de mesa y los arbitros auxiliares. EL UNICO
QUE NO FIRMA ASI ES EL ARBITRO PRINCIPAL.

S
Arbitro 2 Arbitro Principal
Arbitro 3 LA
Arbitro 3 no definido
EQUIPO VISITANTE EQUIPO LOCAL
Anotador Cronometrador
Comisario v o7 Operador 24
Comisario no definido . Operador 24 no definido
PEREZ, T SANZ, D

Email envio acta (Modo Formacién)
baloncesto@pamplona.es | |

Y EN ESTE ESPACIO ESCRIBIMOS EL CORREO ELECTRONICO A DONDE
QUEREMOS QUE LA APLICACION ENVIE EL ACTA. NO DEBE SER DE FEDERACION.
Tiene que ser un correo personal o de club. EL ARCHIVO GENERADO ES UN PDF.

Cuando todo esto esté completado (informes, firmas y correo electrénico) pulsa sobre el boton rojo
“CERRAR PARTIDOQO” y entonces la aplicacion pide la firma al arbitro principal para que autorice todo el
proceso.

El programa genera un archivo pdf con el acta del partido y cierra el mismo, por lo que ya no se puede
volver a editar ningun dato del partido. Cada vez que vuelvas a intentar entrar en este mismo partido te
advertird de que el partido est4 cerrado y no se puede modificar, y no podrds acceder a las pantallas de
edicién en ningun sitio del procedimiento.
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Acta de

aza Aizagerria.1- 3* planta Nafar -
F roako Gobierno
31006 Pamplona-lruna. Navara H
N B Email: fnb@fnbaloncesto.com Part|d0 Gobernua de Navarra
NSF hitp:/fwww.fnbaloncesto.com J unlior y
i ntio:/Macebook com/pages/Federacion-Navarra-de-Baloncesto i
INODI @ Senior
Equipo A: Equipo 1 LOCAL Equipo B: EQuipo 2 VISITANTE
Categoria: MINIBASKET FEMENINO A Localidad: Arbitro Principal: EQUIPOLOCAL (= )
Ne O Fecha: '00421 g, 09110 Arbitro Auxiliar; EQUIPO VISITANTE [ )
Equipo A: _Eauipo 1 LOCAL TANTEO ARRASTRADO
Tiempo muerto Faltas de equipo A M B A M B A M B A M B A M B
®- @)[ ala|s @|x‘g|x|*| |1 ]14]2] - 12 - 10-_25*-_28- 38 - |45
He EICIEY 22| | L1 |@)]13]G) 28] 1 1]() 48
@[ [=|=] @[x]eJe]+] @[x]e]s]#]f [=]¢ oL - @1/ 41
(3 5 OEEE 33f 42
Periodus extra 15 5 @ 15 ( - L L
- 1316 (934 () 51
Namora L LA
/=, | NOMBRE DE LOS JUGADORES | N° |5 , FALTAS 2|72 | (16 31(30_ | (9 54
FONT, § 4 @~ - 22 - 17 31(31 31156
SANCHEZ, 0 cls @~ - 8 (9 19 4 (7)) 37| 23 [aa
ERES BT 1 9 G) 20 1539 17 |58
: b Ben 22 | 1 40|47 5 | |
LOPEZ,R 15 ® 1 12 —® _@ — @
12 « 31124 41 15|60
RUIZ, U 2 |@ 1 wliolz1 22 5 (e~ e
RUIZ S 22 ® - - - - 1126 5 |11 |43 48
SALA, L 3| X |6 |4, |3 12| 10{31( 23 & 9 | 11|45 7 @53
LOPEZ,V B x |- |- ==| == =] =] ==] 31 |25 31[33 33|50 | ]
G3)[36
DE MIGUEL, P A
eraen ay,  VAZQUEZ, M ""fi" |
Equipo B: _Eauipo 2 VISITANTE ]
Tiempo muerto Faltas de equipo . 8% @
72
o= okl ek [ —  EEEE OE
59 - |72
@ o [=]| @n]e]s]a] @[x]e[e]n] ) R
Periodos extra |
e
\%.  NOMBRE DE LOS JUGADORES | NP |1 , FALTAS | T
SANZ H 7 [ X |6 a
DE CARLOS, J 1% |4 |3 |6 16|
ROS,F cl1z|@. - =
LES, K 13 [@1 | - |
LES, P 14 [® ]2, |- - L L
DE LUIS, F 15 s o |1, 10~
VELA, G 17 [® 2. |2, |~ -
JUAREZ, § 18| X |2 -
urmounon SANZOL, R il s 6. |- DELEGADO 0F CAMFG T
RIS R W S e T [
Tanteos: Periodo A1 2 B 1 0 @A1 3 B 1 8 Resultado Final Equipo vencedor
@Al 3 B17 @Az 1 B2 T - 5|9| i - 7‘2| Equipo 2 VISITANTE |
Periodos extra e el - ) Sondlalil A: B
Anotador: PEREZ, T (= ) Firma Arbitro Principal Firma Arbitro Auxiliar Firma del capitdn en caso de protesta
g 7
Cronometrador: SANZ. D ( AA A B
Operador lanzamientg - (

7

Federacibn Manvama do Bincasty - Natarmsi Saskibifos Federarios - Acta de parsds da Junior y Senor- 052019
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Ahora lo Unico que falta es convertir el acta pdf en una fotografia formato JPG para poder subirla a la oficina
web de tu club.

Puedes abrirla con cualquier visor basico de pdfs, y, viéndola a pantalla completa, hacer una captura de
pantalla que tenga calidad suficiente para poder ampliarla y leer los datos de partido. Esa captura de
pantalla (que es un archivo jpg) lo subes como cualquier foto de un acta de papel a la oficina web de tu club
en el sitio del partido.

Abrir con
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Solo una vez Siempre

Il O <

Y, si usas el programa CamScanner para preparar las actas de papel de tus partidos, puedes abrir el pdf
con la opcion PDF a JPG que da el programa, y al abrirse el archivo ya convertido a fotografia, compartirlo
en tu equipo para subirlo a la oficina web de tu club exactamente igual que antes.

Abrir con

& & 0 0

Guardar en Herramientas PDF PDF a JPG PDF a Word
CamScanner

Solo una vez Siempre




